Kurzanleitung
Interaktive Dreh-Wipp-Karte it Tath

Material:
e Farbkarton in Zimtbraun und Grundweil Basismaterial:
e Extrastarker Farbkarton in Grundweil
e Stempelkissen in Zimtbraun, Gartengriin und schwarz o Mehrzweckflissigkleber
e Stanzformen DER RICHTIGE DREH, LAGENWEISE KREISE e Mini Dimensionals und Dimensionals
e Stempelset PEEKABOO FARM, ZAUBERHAFTE GRUSSE e Acrylblécke und Reinigungsprofi
e Designerpapier SCHONE NATUR, PFLANZENECKE e Schere und Papierschneider
o BLENDS in Bliitenrosa, Flamingorot, Zimtbraun, e Falzbein
Schiefergrau und den Farbaufheller e Stanz- und Prdgemaschine
e Basic Strass-Schmuck Herbst/Winter o Aufhebhelfer

e Runde und viereckige Spreizklammern

Kurzanleitung:

s g Vorbereitung: fiir die Grundkarte brauchen wir den extrastarken
interaktive Farbkarton in Grundweil in 14,85 x 21 cm (A5), diesen an der langen
ey Seite bei 10,5 cm falzen. Das Designerpapier (10,5 x 14,85 cm) mit dem

Himmel auf die Frontseite kleben. Das Designerpapier mit der Mauer auf
9,6 x 11,3 cm zuschneiden. Die Dreh-Grundform aus Grundweil
o ausstanzen. Das Zahnrad in Zimtbraun ausstanzen.

[l? i ‘ﬁé W |C1E& ) Die Kuh und das Schwein in schwarz auf ein 7 cm hohes Stiick Farbkarton
in Grundweil stempeln, und zwar ganz nach oben. Die beiden Tiere mit
den BLENDS kolorieren und die Kdrper bis ganz nach unten ausmalen,

die so verldngerten Kdrper ausschneiden und auf 6 bis 6,5 cm Héhe kiirzen.

Die Grundform, wie im Video gezeigt, kiirzen und Streifen schneiden: Es entstehen so 2 Streifen %4“ x 9,6 cm, sowie 2 Streifen 2" x
3 cm (mit den Falzlinien bei 1 und 2,1 cm)

Das Zahnrad von der Mitte rechts und links im Abstand von 3 cm jeweils ein Loch rein stechen. Die langen Streifen an einem Ende
auch mit einem Loch versehen. Die kurzen Streifen zu einem Fuhrungstunnel kleben.

Auf der Riickseite der Drehkartengrundform oben von der Mitte bei 3 cm eine Markierung setzen. Innerhalb dieser Markierung
werden diese Fiihrungstunnel geklebt. Mit dem 4. Kreis (von Innen gezéhlt) von den Lagenweisen Kreisen die Ausbuchtung
vergroRern. Diese Drehkartengrundform so auf dem Himmel platzieren das unten, rechts und links der gleiche Abstand von etwa 4
mm ist, den Kreis ausrichten und so den Himmel mit der Grundkarte ausstanzen, das gleiche mit dem Designerpapier Mauer machen.
Das Zahnrad mit den Stegen und 2 runden Klammern verbinden. Die Stege durch die Fiihrungstunnel stecken und das Zahnrad mit
einer eckigen Klammer an der Grundform befestigen. An den Ecken mit den Dimensionals auf die Karte kleben, so dass die
Ausbuchtungen (bereinander passen. Jetzt die Position von Schwein und Kuh ermitteln und mit je einem Mini Dimensionals
befestigen. Die Mauer in Gartengriin mit Zweigen bestempeln und wie im Video beschrieben, festkleben. Das gestempelte Etikett
mit Dimensionals auf die Karte kleben und die Glitzersteine nicht vergessen!

Hier findest du das Anleitungsvideo

Wir wiinschen dir viel Spal beim Basteln mit uns!
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http://www.lueftchen.de/
https://youtu.be/veaJ5Un54Ws
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